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.1-~o Activismo
ó~ y juego centran
~-: el festival The
[o
o- lnfluencers
~S~- en el CCCB
!4
a-
e- R.B., Barcelona
le El colectivo de artistas italia-
le nos Molleindustria fue la
[o participación más novedosa
r- del festival The Influencers
hi (www.d-i-n-a.net/in fluen-
lo cers), que ayer se dausuró
~- en el Centro de Cultura Con-
la temporánea de Barcelona
le (CCCB). Paolo Pedercini,
le fundador de Molleindus-
le tria, presentó unos trabajos
a- que utilizan la estrategia de
a- los videojuegos para impul-
,~- sar un discurso crítico.
)r "Aquí no hay enemigos ima-

ginarios, sino que el jugador
a- debe enfrentarse a los pmble-
)r mas de la vida real", indicó
> Pedercini, que acaba de lan-
> zar la versión española de su
m último trabajo, McDonaM’s
is vMeogame (www.mcvideoga-
le me.com), en el que el juga-
;a dor se convierte en presiden-
Ln te de la multinacional.
~i- El festival desgranó una
le serie de charlas de artistas-
)y activistas cuyos trabajos se
)- basan en la provocación y la
m intervención en los medios
m de comunicación. El progra-
)s ma arrancó el jueves con
la una conferencia del eslove-

no Vuk Cosic, pionero del
:a net.art, que repasó sus traba-
el jos acompañado de Paul Mi-
r- ller, alias DJ Spooky, que

realizó una larga conferen-
o, ciaperfo~mance. También in-
e. tervinieron el grupo Irwin
el /NSK, Oscar Brahim, un ar-
a- tista argentino, taxista por
i- necesidad, que interviene en
a. los carteles publicitarios de
él su ciudad con el objetivo de

"mejorar el entorno visual
urbano" y el colec(avo de chi-
cas Chicks on Speed.
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